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La Biblioteca estara en ampliacion durante varias semanas, hasta que
transcriba todo el material que poseo. Incluiré todo aquello que pueda ser de
utilidad, tanto para las partidas, como para tener un conocimiento aproximado
de las teorias actuales sobre vampirismo, junto con un comentario sobre los
argumentos que encuentro contrarios y, en definitiva, mi propia opinion.
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Explicacidn bésica sobre las runas

La escritura para el mundo vikingo era considerado como
un hecho mistico. Las runas -simbolos de la escritura- son
mucho mas que simples letras o signos para los vikingos.
Al inscribir el signo de una runa en un objeto, se crea una
vinculacion entre el poder de dicha runa y el objeto, por
lo que los objetos quedan investidos de un auténtico
poder.

Las runas sirven para dar proteccion y poder, y dar forma
a una runa no es tan solo un acto de unos segundos, se
necesita llevar a cabo rituales de compleja elaboracion y
costosos de tiempo.

Por supesto no todas las runas encierran un verdadero
poder, tan s6lo los sabios son capaces de diferenciarlas.

El Uso de Runas

Colocada en la carne una runa acelera la curacion,
grabada en un hueso permite hablar con los muertos,
colocada en un cuerno de cerveza protege contra los
venenos...pero para poder obtener estos beneficios y
muchos mds es necesario tener unos conocimientos
minimos que describimos a continuacion:

Conocimiento de Runas (Nuevo Conocimiento)

Las runas son un lenguaje secreto y un poder oculto. La
mayoria de los hombres son capaces de garabatear unas
letras, pero el auténtico conocimiento de las runas
requiere gran sabiduria. Para un simple guerrero, las
runas son un medio de comunicacion y de escribir un
nombre. Para un sabio runico, los caracteres se traducen
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en magia, arte y control.
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